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Fatsa Rehberlik ve Arastirma Merkez
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OZEL OGRENME 6UGLUGU

Dili yazili ya da sézlii anlamak ve kullanabilmek igin gerekli olan bilgi alma siireglerinin birinde veya bir
kaginda ortaya gikan ve dinleme, konusma, okuma, yazma, heceleme, dikkat yogunlastirma ya da matematiksel

.......

tanimlanmaktadir.
OZEL GGRENME 6UCLUGU ERKEN BELIRTILERI
Okuléncesi dénem erken belirtileri:

- Kisa dikkat siiresi (6rnegin, 5 yasindaki bir cocugun kisa bir hikayeyi dinleyecek kadar oturamamasi)
- Kolayca ilginin/dikkatinin dagilmasi

- Zayif dinleme becerileri

- Yonergeleri izlemede zorluk

- Bir sey yapmaya istekli olmama ( 6rnegin, tembel ya da karsi gelen biri gibi gériinme)
- Yeterince gelismemis konusma ve dil becerisi

- Garip ya da sakar hareketler (diigmeyi ilikleyememe, ziplayamama vb.)

- Yasina uygun olmayan davranislar sergileme

- Genellikle daginik/diizensiz olma

- Kagit ve kalemle yapilan etkinliklerde zorluk yasama

- 2,5 yasina kadar kelimelerden ciimleler olugturamama

- Konusmasinin gogunlugunun %50 'nden fazlasinin anlasilamamasi

Ilkogretim donemi erken belirtileri:

- Alfabeyi ve kafiyeli kelimeleri 6grenmede ve seslerle harfleri eslemede zorluklar

- Sesli okuma yaparken birgok hata yapma, sik sik tekrarlama ve okumaya ara verme

- Okudugunu anlama problemleri yasama

- Heceleme etkinliklerini yerine getirmede zorlanma

- Uygunsuz sekilde kalem tutma ve karmakarisik yaz yazma

- Yazil anlatimda zorluklar yasama

- Dil ediniminde gecikme yasama ve sinirli kelime hazinesine sahip olma

- Harflerin seslerini hatirlamada problem yasama ve kelimelerdeki kiigiik ses farliliklarini ayirt
edememe

- Esprileri, karikatiirleri ve niikteli ifadeleri anlamada zorluklar

- Yonergeleri takip etmede zorluklar

- Kelimeleri yanlig telaffuz etme

- Matematikle ilgili sembolleri karistirma ve sayilari yanhs okuma
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Fatsa Rehberlik ve Arastirma Merkez

OGRETMENLERE TAVSIYELER

- Ogrencinizde egitsel bir sorun hissettiginizde ilk olarak égrencinin ailesi ile goriigiiniz.

- €Gahistiginiz okulda rehber 6gretmen varsa 6grencinin durumundan haberdar olmasini saglayiniz.

- Ailenin istegi lizerine 6grencinizi bagl bulundugunuz Rehberlik Arastirma Merkezine yonlendiriniz.

- Ogrencinize RAM'a yénlendirmek igin Egitsel Degerlendirme Formunu sinif 6gretmenine doldurmay:
unutmayiniz.

- Egitsel Degerlendirme Formunu gergekgi bir sekilde 6grenciniz ile ilgili belirtmek istediginiz 6zel
noktalari varsa yazarak doldurunuz.
ogrenci sinifta olmadan bilgi veriniz. Yardimci olmalari gereken noktalart agiklayiniz.

- Ogrencinize OOG tanisi koyulduktan sonra BEP hazirlamaniz gerektigini unutmayiniz.

- Liitfen bu siiregte 6grencinize ve ailesine karsi sabirli olunuz.

AILELERE TAVSIYELER

- Gocugunuzda egitsel bir sorun hissettiginizde ilk olarak 6gretmeninize bagvurunuz eger okula
gitmiyorsa ilgenizdeki Rehberlik ve Arastirma Merkezi ile iletisime geginiz.
- Gocugunuza OOG tanisi konulmug ise ona kargi sabirli ve anlayigh davraniniz bir sonraki giin sikilmig
ve mutsuz davranmayiniz.
- OO0G ile ilgili deneyimi olan 6gretmen, psikolog ve 6zel egitim 6gretmenlerinden destek aliniz. Kendi
basiniza sorunlarla bas etmeye ¢alismayiniz.
- Saghk Kurulu Raporu ve RAM raporu alabilmek igin kurumlardan randevu aliniz.
- Rapor giktiktan sonra egitim yakindan takip ediniz ve ona desteklemeye ¢aliginiz.
Alacaginiz raporlarin ileriki yillarda gocugunuza bir problem yaratacag: ysniinde kayginiz varsa;
» Gocugunuzun okul hayatinda ve sosyal hayatta zorluklari agmas: igin 6zel egitim
almasinin onun basarisina daha fazla katki saglayacagini diistiniiniiz.
> Rapor yenileme zamani geldiginde eger taninin kalktigi tespit edilirse bazi aileler engel
oranin %0 oldugunu belirten bir rapor talep ederek ileride yasanan sorunlarin éniine
gegmeye calismaktadir.
> Aldiginiz raporlar o kurumla sizin aranizdaki 6zel bélge niteligindedir. Saglk kurulu
raporu sadece Ulusal Engelliler Veri Bankasina kaydedilir.

OGRETMENLERE VE AILELERE ETKINLIK TAVSIYELERL

Ozellikle okuléncesi ve ilkokul dénemin 6zel 6grene giigliigiiniin belirtilerini gozlemledigimiz ¢ocuklarda
asagida yer alan etkinliklerin yaptirilmas: bireylerin gelisimini olumlu olarak katki saglayacaktir.

Biyilik Kas Becerileri Etkinlikleri

Yiiriime_Etkinlikleri

1. TIleri geri, yan yana yiiriime: Cocuklar yerde isaret edilen diiz ya da biikiimlii yollar: izleyerek
yiiriimektedir. Ince ya da dar, kolay ya da zor, yavas ya da hizli, ayakkabili ya da ayakkabisiz
yiriimeler planlanabilir.

2. Degiskenler: Kollar farkl pozisyonlarda, bir sey tasiyarak, bir sey atarak, odanin farkh yerlerine
bakarak yiiriinebilir.

3. Hayvan yiirdsi: Fil, tavsan, ordek, solucan gibi farkli hayvanlar gibi yiiriinebilir.

4. Adim taslari: renkler ya da sag ve sol olarak yazili taslarin lizerine bir seyler koyulabilir.
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5. Kutu oyunlar: Cocuklar bir yolu izleyerek dnlerinde ve arkalarinda bulunan iki kutuyu yerlerini
degistirerek basabilir.

6. Siral yiirtyisler: farkh sekillerde ve renklerde belirlenmis yollar: (kenarlarina ip koyulabilir)
izleyebilir.

7. Merdiven yiiriyisii: yere konan merdiven igerisinde yiiriinebilir.

Atma ve Tutma Etkinlikleri

1. Atma: Farkli boylardaki balon, islak siingerler, fasulye sandalyeler, ip yumaklar: ve lastik toplar
hedefe, 6gretmene ya da birbirlerine atma seklinde kullanabilir

2. Tutma: Tutmak atmaktan daha zor bir beceridir. Ogretmen ya da birbirleri ile atilan seyleri
tutmaya ¢alisabilirler.

3. Top oyunlari: top yuvarlama, top siirme, duvara atma gibi etkinliklerden yararlanilabilir.

Diger Biiyiik Kas Becerileri Oyunlar:

Denge tahtasi oyunlari Sigrama oyunlari
Kaykay oyunlari Sallanma oyunlar:
Ayakta durma etkinlikleri Atlama oyunlari
Ziplama oyunlari Halka ve ip oyunlari

Viicut Gériintiisii ve Farkindalik Etkinlikleri

Viicut pargalarini gésterme Bedenin tamamini kagida gizip igini doldurma oyunu
Robot kullanarak taklit oyunlar Dokunarak farkindalik

66z agip kapama oyunlari Yénergeleri izleme

Bulmacalar Twister

Neyi yok oyunu (resim lizerinde)

ince Motor Beceriler igin Etkinlikler

1. Izleme: Ogrenciler ¢izgileriresimleri,tasarimlart, harfleri ve numaralari, kagit, palstik ve
sablon iizerinden izleyebilir.

Su kontrolii: Ogrenciler belirli slgiilerde siirahilerle kovalara su tagiyip dokebilir.

Sablonlar ve kaliplar: Karton,tahta, palstik ya da kopiik kullanilarak yalnizca sekiller kesilebilir.
Makaslar kesme: Her ftiirlii sekil kesme etkinlikleri yapilabilir.

Baglama: Ayakkabi bagcigi ip ya da tel kullanilarak baglama etkinlikleri yapilabilir.

Bestas oyunlari:

Mandal tutturma: Kutularin etrafina mandal tutturma.

Desenleri taklit etme: Ayni sekli gizme etkinlikleri yapilabilir.
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Akademik On Hazirlik Becerilerine Yénelik Etkinlikler

Sesbilgisel Farkindalik

Ninniler

Sozciikleri uyaklama
Konusma seslerini bolme
Sesleri sayma
Uyaklama bilmeceleri
Ses degistirme

Sesleri ¢ikarma

Ik ses

Hece birlestirme
Sesleri birlestirme

Isitsel Ayirt Etme

Yakin ya da uzak
Yiiksel ve al¢ak ses
Sesi bul

Sesi izle

Korebe

Isitsel Dikkat

Ses igin dinleme

Sesleri kaydetme
Ogretmenin yaptigi sesler
Yiyecek sesleri

Sesleri sallama

Isitsel Hafiza

Bunu yap

Yonergeleri izleme

Rakamlari ve kelimeleri listeleme
Ninni

Say! dizileri

Ciimle tekrarlama
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